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Золотое сечение
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Определение золотому сечению, впервые,

дал Евклид в 300 году до н. э. Согласно ему,

два объекта находятся в золотой

пропорции, если отношение большого

объекта к меньшему равно 1.6180.
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Это математическая пропорция, которую

получают, разделяя целое на две части

так, чтобы отношение первой части ко

второй было таким же, как отношение

всего целого к первой части.
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Золотое сечение в природе
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В 1855 г. немецкий исследователь золотого

сечения профессор Цейзинг опубликовал свой

труд "Эстетические исследования".

Цейзинг проделал колоссальную работу. Он

измерил около двух тысяч человеческих тел и

пришел к выводу, что золотое сечение

выражает средний статистический закон.
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Пропорции мужского тела колеблются в

пределах среднего отношения 13 : 8 = 1,625 и

несколько ближе подходят к золотому сечению,

чем пропорции женского тела, в отношении

которого среднее значение пропорции

выражается в соотношении 8 : 5 = 1,6.
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Золотое соотношение в изображении
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Например, у вас есть блок шириной 640 пикселей.
Значит:

Высота блока будет высчитываться:

640 / 1,618 = 396 px.

Ширина большей части пропорции (левой на
картинке) = 396 px.

А ширина меньшей области будет = 640 — 396 =
244 px.
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Золотое сечение в дизайне сайтов будет 
выглядеть так:

 макет 1024 px = 633 px для контента

391 px под сайдбар;

 макет 1000 px = 618 px для контента

382 px под сайдбар;

 макет 960 px = 593 px для контента

367 px под сайдбар.
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Правило золотого сечения соответствует

пропорциям 3/2, 5/3, 8/5 и т. п.

В процентном отношении разделение 62/38%.

Число φ может применяться не только в

построении блоков, но и в типографике сайта.
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Числа Фибоначчи считаются математическим

обоснованием золотого сечения. Это —

последовательность целых чисел от 1, в

которой каждое последующее число равно

сумме двух предыдущих: 1, 2, 3, 5, 8, 13 и т. п.
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Ряд Фибоначчи не обязателен для построения

квадратов. Это также могут быть и окружности.
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Ряд Фибоначчи примеры на сайтах.
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Это композиционное построение, где за основу

взято упрощенное золотое сечение.

Суть заключается в делении страницы или

элемента на три равных части по горизонтали

или вертикали.
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Также допускается разбиение основных секций

на подблоки с повторными применением

правила третей.
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Если на снимке присутствует только один объект,

его желательно расположить с левой стороны

кадра. Рекомендация основана на выработанной

чтением привычке просматривать образы слева

направо (аналогично для читающих справа

налево).
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Функции диагонали в
композиции:

 Увеличить 
глубину 
пространства

 Усилить динамику

 Подчеркнуть направление движения
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Примеры диагональных дизайнов веб-сайтов:

https://skidpasset.se/

https://www.badminton-center.com/

https://skidpasset.se/
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Применение в дизайне логотипов.
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Композиция в веб-дизайне
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Композиция в веб-дизайне — это гармоничное

расположение всех элементов сайта на экране

таким образом, чтобы максимально

раскрывалось их содержание.
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В основе композиции лежит четыре

понятия:

 баланс,

 композиционный центр,

 ритм,

 контраст.
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Баланс

Оптически тяжелые объекты в

композиции работают по принципу

магнита и заставляют обращать на себя

внимание.
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Область визуализации

Круговые диаграммы: 𝑆 = 𝜋𝑟2 , в

радиус – 𝑟 =
𝑆

𝜋
Круг1 Круг2 Круг3 Круг4 Круг5

Диаметр 40 69,3 80,0 89,4 98,0 105,8

Радиус 20 34,6 40,0 44,7 49,0 52,9

Площадь 1256 3768 5024 6280 7536 8792

учеличение 

показателя
3 4 5 6 7
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Баланс. Размер

на оптический вес влияют определенные

характеристики объекта:
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Баланс. ТОН

чем светлее объект, тем легче он

оптически:
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Баланс. Цвет

Активный по цвету объект притянет

больше внимания:
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Баланс. Расположение

объекты внизу композиции мы

подсознательно воспринимаем, как

более тяжелые:
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Баланс. Форма

сложные формы оптически тяжелее:
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Баланс.
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Базовое правило:

внутреннее ≤ внешнее
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Теория близости говорит о том, что близко

расположенные объекты воспринимаются как

связанные, и наоборот, отдаленные друг от

друга элементы воспринимаются обособленно.

Источник: https://delovoymir.biz/teoriya-blizosti-pravilo-dizayna-kotoroe-polezno-i-v-biznese.html

© Деловой мир
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Композиционный центр — это точка

притяжения внимания в дизайне, на которую

дизайнер хочет обратить внимание

пользователя.
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К композиционному центру подходит правило

третей.
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Ритм — это расположение элементов в

дизайне с учетом расстояния между

ними, а также повторения элементов.
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Ритм — это расположение элементов в

дизайне с учетом расстояния между

ними, а также повторения элементов.



Слайд 59 из 64

Ритм делят на:

 регулярный,

 прогрессивный,

 излучающий.
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Регулярный ритм — повторение

временных интервалов.

Примеры взяты с сайтов:
http://www.tenbytwenty.com/

https://www.thelitpub.com/

http://www.tenbytwenty.com/
https://www.thelitpub.com/
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Прогрессивный ритм — это образец
элементов, которые со временем
немного меняются, чтобы создать
прогрессивную последовательность
шагов

Сайты-примеры:

https://2016.kikk.be/

https://2016.kikk.be/
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Прогрессивный ритм — это образец
элементов, которые со временем
немного меняются, чтобы создать
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шагов
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Излучающий ритм обычно является

органическим или естественным

движением в дизайне, который чаще

всего используется для создания

визуального движения.
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Контраст — это использование

противоположностей. Он воспринимается

зрителем в первую очередь потому, что

помогает не напрягаясь считывать

контент.
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Есть несколько видов контраста:

 контраст по цвету;

 контраст по тону;

 контраст по форме.
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Еще несколько примеров контраста
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T = a + b * log2(n + 1)

где:
T — это общее время реакции;
a — задержка перед выполнением задания;
b — индивидуальный коэффициент скорости 
принятия решения;
n — количество вариантов, из которых нужно 
выбрать.
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Как меняется время реакции при увеличении

количества объектов:
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4 способа применения закона Хика в дизайне:

1. Работа с фильтрами контента.

2. Ограничение количества вариантов.

3. Разделение на этапы.

4. Скрытие второстепенных функции.
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Волшебное правило графического дизайна «7±2»

По исследованиям, проведенным Джорджом

Миллером, человек может воспринимать число

объектов 7 плюс-минус 2.
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Если число объектов превышает это количество, то по 

закону Миллера, мозг откажется воспринимать всю 

информацию. Поэтому при компоновке нужно 

учитывать это правило.
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Самостоятельная проверка закона Миллера
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УдачныЙ пример
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Неудачный пример
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то с этим фото не так?
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Баланс в расположении
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Полезные ссылки:

 Золотое сечение в web-дизайне - https://cloudmakers.ru/zolotoe-sechenie-v-veb-

dizajne/

 Визуальная иерархия в дизайне сайтов - https://cloudmakers.ru/vizualnaya-

ierarhiya-v-dizajne-sajtov/

 Бесплатный векторный шаблон золотого сечения - https://www.freepik.com/free-

vector/golden-ratio-template_1176023.htm

 Шаблон иллюстратора золотого сечения -

https://howtobeadesigner.wordpress.com/2014/09/28/golden-ratio-illustrator-

template/

 Что не так с злотым сечением - https://vc.ru/design/304919-kartinka-ot-kotoroy-

bombit-u-vseh-dizaynerov

https://cloudmakers.ru/zolotoe-sechenie-v-veb-dizajne/
https://cloudmakers.ru/vizualnaya-ierarhiya-v-dizajne-sajtov/
https://www.freepik.com/free-vector/golden-ratio-template_1176023.htm
https://howtobeadesigner.wordpress.com/2014/09/28/golden-ratio-illustrator-template/
https://vc.ru/design/304919-kartinka-ot-kotoroy-bombit-u-vseh-dizaynerov
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Полезные ссылки:

 Более 20 вдохновляющих примеров диагональных дизайнов веб-сайтов -

http://www.coolwebmasters.com/web-design/3173-diagonal-website-design.html

 Диагональные и наклонные элементы в веб-дизайне - https://pt-

blog.ru/diagonalnye-i-naklonnye-elementy-v-veb-dizajne/

 ТОП-11 основных правил композиции в веб-дизайне - https://ux-journal.ru/top-11-

osnovnyh-pravil-kompozitsii-v-veb-dizajne-7-vas-udivit.html

 Композиция в веб-дизайне: как применять правила на практике -

https://vc.ru/design/402778-kompoziciya-v-veb-dizayne-kak-primenyat-pravila-na-

praktike

http://www.coolwebmasters.com/web-design/3173-diagonal-website-design.html
https://pt-blog.ru/diagonalnye-i-naklonnye-elementy-v-veb-dizajne/
https://ux-journal.ru/top-11-osnovnyh-pravil-kompozitsii-v-veb-dizajne-7-vas-udivit.html
https://vc.ru/design/402778-kompoziciya-v-veb-dizayne-kak-primenyat-pravila-na-praktike

